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Цель: Поддерживать у детей интерес к интеллектуальной деятельности, 

желание играть в игры с математическим содержанием. 

Задачи: 

Обучающие: 

1. Совершенствовать навыки количественного и порядкового счета в 

пределах 10; 

2. Уточнить знание известных геометрических фигур; 

3. Закрепить умение собирать изображение в игре Танграм. 

4. Закрепить умение ориентироваться на плоскости  и определять место 

предмета по заданным координатам. 

Развивающие: 

1. Развивать смекалку, воображение, логическое мышление; 

2. Развивать счѐтные навыки, способность производить действия в уме 

при решении математических загадок; 

Воспитательные: 

1. Развивать у детей доброжелательную атмосферу командной игры; 

2. Развивать чувство ответственности, сопереживания и взаимовыручки 

внутри команды. 

Материал: Два набора карточек с цифрами от 1 до 10. Два набора игры 

Танграм и схемы с заданием. Два набора плоскостных и объемных 

геометрических фигур, Наборы карточек для игры «Четвертый лишний» по 5 

для каждой команды, Для игры «Кто где живет?» магнитная доска с 

нарисованным трехэтажным домом с тремя подъездами, 9 магнитов и 9 

картинок с животными, 9 записок с адресами-координатами.  

 
Ведущая: 

- Добрый день! Сегодня мы проводим очень серьезную, ответственную 

игру под названием Математическая викторина. 

У нас будут соревноваться друг с другом две команды. 

Правила викторины: внимательно слушать вопрос, советоваться с 

командой, по просьбе ведущего дать ответ и отвечать полным ответом. 

Запрещается подсказывать и выкрикивать ответы. За правильный ответ 

каждая команда будет получать жетон. В конце игры мы посчитаем жетоны. 

За нарушение правил викторины команда будет оштрафована.(ведущий 

забирает один жетон) 

А затем будет церемония награждения участников. 

 

Ведущая: 

- Ребята, возьмите из мешочка одну фигуру. Кому попался треугольник, 

встаньте слева от меня, кому попался прямоугольник – справа. У нас 

получилось две команды. Сейчас вам необходимо выбрать капитана вашей 

команды. Команды сформированы, капитаны выбраны, можно приступать. 

1 команда  – «Умники». Наш девиз: «Один ум хорошо, а два лучше». 



2 команда  – «Знайки». Наш девиз: «Один за всех и все за одного». 

Ведущая: 

-Начинаем наши соревнования. 

1 конкурс: «Разминка для ума» кто знает ответ, быстро поднимает руку и 

отвечает, когда ведущий спрашивает. За каждый правильный ответ дается 

один жетон. 

-какое сейчас время года? 

-сколько дней в неделе? 

-сколько носов у трех котов? 

-сколько ушей у двух мышей? 

-сколько солнышек на небе? 

-сколько огоньков у светофора? 

-сколько ног у воробья? 

-сколько месяцев в году? 

-у кого из сказочных персонажей три головы. 

-сколько козлят было в русской народной сказке? 

- сколько осенних месяцев? 

 

2 конкурс: «Разложи цифры по порядку». (обе команды выполняют). 

Жетон получает та команда, которая правильно и быстро выполнит задание. 

 

3 конкурс  «Кто где живет?» 
На доске чертится условный дом из трех подъездов и трех этажей. В 

каждом окне на магните крепится изображение животного. Ведущий 

предлагает игроку выбрать с подноса листок с адресом, ведущий зачитывает 

адрес, игрок определяет, кто живет по данному адресу и снимает картинку с 

доски. Побеждает та команда, которая соберет большее количество картинок 

с животными. 

4 «Собери кораблик из геометрических фигур».  
В конвертах находятся геометрические фигуры игры Танграм, из 

которых вам надо собрать кораблик. Жетон получает команда, которая 

быстро и правильно соберет кораблик. 

 

5 конкурс: эстафета «Геометрические заморочки»  

Игроки каждой команды по очереди добегают до обруча, в котором 

находятся различные геометрические фигуры (круг, овал, квадрат, 

треугольник, прямоугольник, куб, шар, конус), приносят одну фигуру и 

называют еѐ.  

Выигрывает та команда, которая быстрее закончит эстафету, + очки 

назначаются за каждую правильно названную фигуру. 

 

 

6 конкурс: «Конкурс капитанов» 



  Капитан встает спиной к детям, перед ним доска и маркер. Ведущий 

рисует на спине игрока пальцем цифру, а игрок должен еѐ отгадать и 

записать на доске. Всего 5 цифр. 

Баллы присуждаются за каждую угаданную цифру. 

 

7 конкурс: «Кто самый быстрый?» (на сообразительность) 
Ведущий загадывает каждой команде по одной загадке. За каждый 

правильный ответ команда получает жетон. Если ответ неправильный, у 

другой команды есть возможность ответить. 

- Карандаш один у Миши 

  Карандаш один у Гриши 

 Сколько же карандашей 

 У обоих малышей? (2) 

- На забор взлетел петух 

  Повстречал еще там двух 

  Сколько петухов на заборе? (3) 

- Пять ребят в футбол играли 

  Одного домой позвали 

  Он в окно глядит считает 

  Сколько их теперь играет? (4) 

- Наша кошка Маша -отличная мамаша 

  У неѐ 4 дочки  и ещѐ 1 сыночек. 

  Девочки и мальчики, загибаем пальчики. 

  Сколько у кошки котят? (5). 

- Сколько сапожек Оля купила. 

  Чтобы кошка лапок не замочила? (4) 

- Несли десять яиц в корзине, а дно упало. Сколько яиц осталось?(9) 

- Кого больше в зоопарке зверей или обезьян? 

- Чего больше в лесу елок или деревьев? 

- Кто быстрее доплывет до берега утята или цыплята? 

- Кто быстрее долетит до цветка бабочка или гусеница? 

 

8 конкурс: «Четвёртый лишний»  

Каждой команде предлагаются несколько наборов из четырех карточек. 

Игрокам совместно нужно выбрать лишнюю фигуру. Жетон дается за каждое 

правильно выполненное задание. 

 

9 конкурс:  Игра  «Противоположности»  

Ведущий называет каждому члену команды по одному слову, ребенок 

должен сказать слово, обозначающее противоположное значение. Жетон 

дается за каждое правильное слово. 

1 команда    2 команда 
Длинный (короткий)  Широкий (узкий) 

Темный (светлый)  Черный (белый) 



Холодный (горячий)  Горький (сладкий) 

Тяжелый (легкий)  Твердый (мягкий) 

Быстрый (медленный)  Добрый (злой) 

Хороший (плохой)  Веселый (грустный) 

Высокий (низкий)  Большой (маленький) 

Широкий (узкий)   Толстый (тонкий) 

 

 

Ведущий: 

- А сейчас музыкальный конкурс: «Встань в круг по 3 (5,7) человек» 

Ведущий: 

- Математика страна очень интересная 

Открывает она нам много интересного. 

1, 2, 3, 4, 5 

-Хорошо уметь считать 

Складывать и вычитать 

Сравнивать и различать. 

Поздравления – награждения. 

 


